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โดย วทิูรย์  เห็มสุวรรณ
สาขาวชิาวศิวกรรมเครื�องกล



� แนะนําโปรแกรมเขยีนแบบ 2 มติิ : AutoCAD 2015

� การเข้าสู่โปรแกรม AutoCAD 2015

� การปรับแต่ง Work space ให้เหมาะกบัการใช้งาน

Outline
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� การปรับแต่ง Work space ให้เหมาะกบัการใช้งาน

� การกาํหนด format

� ชุดคาํสั งช่วยเหลอื

� ชุดคาํสั งปรับปรุงแก้ไข

� ชุดคาํสั งสร้างรูปทรงต่างๆชุดคาํสั งสร้างรูปทรงต่างๆ

� ชุดคาํสั งการเขยีนตัวอกัษร และบอกขนาด



เริ�มต้นการใช้งาน AutoCAD 2015
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1. การเปิดหน้าเอกสารใหม่ : Get Started เลือก Templates หรือเลือกที
 icon “New”

2. เลอืกเอกสารแม่แบบ (Template ) หรือเลอืก2. เลอืกเอกสารแม่แบบ (Template ) หรือเลอืก
เฉพาะหน่วยวดั ซึ งม ี 2 แบบ คอื

      -หน่วยอังกฤษ (Imperial) 

      -หน่วยเมตริก (Metric) 



เริ�มต้นการใช้งาน AutoCAD 2015
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2. เลอืกเอกสารแม่แบบ (Template ) หรือเลอืกเฉพาะหน่วยวดั ซึ งม ี 2 แบบ คอื
      -หน่วยอังกฤษ (Imperial) 

      -หน่วยเมตริก (Metric) 

สามารถสร้าง Template เองได้ที�  AutoCAD Layout 

และบันทึกเป็น AutoCAD Drawing Template (*.dwt) ไวใ้ชเ้องได้      -หน่วยเมตริก (Metric) และบันทึกเป็น AutoCAD Drawing Template (*.dwt) ไวใ้ชเ้องได้



หน้าต่างของ AutoCAD 2015
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R-Click



ส่วนประกอบ AutoCAD 2015
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Manu bar 
Tab Tools bar 

Options Displays  

Crosshairs 

Graphic Window 

ViewCube 

Navigation Bar 

Command Line Status bar 



การปรับแต่ง Work space ให้เหมาะกบัการใช้งาน
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Status BarOption Displays

ให้ปรับเลอืกตามที แสดง

ให้แสดงเฉพาะ “Navigation Bar”



การปรับแต่ง Work space (cont.)
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Show / Hide Manu bar



การใช้: Mouse,  Keyboard  เบืGองต้น
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Mouse Zoom out

Zoom in

Move Space bar = Enter
ใช้เข้าสู่ / ยกเลกิคาํสั�ง (ล่าสุด)

Zoom in

Keyboard
Cancel 

�������� ใช้เลื�อนหาคาํสั�ง
ที�เคยใช้ไปก่อนหน้า



การใช้: Mouse + การเลอืก Object
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Click: Click:

1st-Click 2nd-Click

2nd-Click 1st-Click

ผล: เลอืกเฉพาะ object ที การลากคลุมทั6งหมด ผล: เลอืกทุก object ที การลากตดัผ่าน



การใช้งาน AutoCAD 2015: Command Line
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Command Line  เป็นส่วนที สําคญัที สุดของการใช้งาน AutoCAD คอื ผู้ใช้จะต้อง
ติดต่อกบัโปรแกรมผ่าน Command Line 

Command   historyCommand   history

Active prompt 
(ใช้พมิพ์ คาํสั�ง)



การใช้งาน AutoCAD 2015: Command Line (cont.)
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ภายใน  < ….  > เป็นค่าที�โปรแกรมเรียก 
หากกด  Enter  หรือ Space bar

 

(สามารถพมิพ์เปลี�ยนเป็นได้ตามต้องการ)(สามารถพมิพ์เปลี�ยนเป็นได้ตามต้องการ)

ภายใน [….] จะปรากฏชื�อของคาํสั�งย่อ (ถ้ามี)
สามารถเรียกใช้ได้โดยพมิพ์ตัวอกัษรที�เป็นตัว “พมิพ์ใหญ่”

 ของคาํสั�งนัGนๆ เช่น d 
หมายเหตุ: จะพมิพ์ตวัอกัษรใหญ่ หรือ เลก็ กไ็ด้ เช่น (D or d)



การกาํหนด Format ที�สําคญัก่อนการใช้งาน
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1. Layer… (กาํหนด layer เขยีนแบบ )

2. Drawing Limits (กาํหนดพื6นที เขยีนแบบ)

3. Units… (กาํหนดหน่วยวดั เช่น ความยาว, มุม, จุด3. Units… (กาํหนดหน่วยวดั เช่น ความยาว, มุม, จุด
ทศนิยม)

4. Text Style… (กาํหนดรูปแบบตัวอกัษร)

5. Dimension Style… (กาํหนดรูปแบบการบอก
ขนาด)

กาํหนดรูปแบบตาราง6. Table Style… (กาํหนดรูปแบบตาราง)



การกาํหนด Format : Layer
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Linetype

หรือ

New Delete Lock      /Unlock 

Linetype

ตั�งชื
อ

Linewight:

กาํหนดสี



การกาํหนด Format : Unit
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การกาํหนด Format : Dimension Style…
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การกาํหนด Format : Dimension Style… (cont.)
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การกาํหนด Format : Dimension Style… (cont.)
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ชุดคาํสั�งการเขยีนแบบ:  4 ส่วนหลกัๆ
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ส่วนประกอบหลกัใช้สร้างรูปทรง  ได้แก่ 

1) Command Line (กล่าวนําไว้แล้ว)

2) ชุดคาํสั งเขยีนรูปทรง (Draw toolbar)2) ชุดคาํสั งเขยีนรูปทรง (Draw toolbar)

3) ชุดคาํสั งช่วยต่างๆ / ควบคุม (Status bar)

4) ชุดคาํสั งแก้ไข (Modify Toolbar)

Command 
Line Line 



ชุดคาํสั�งการเขยีนแบบ: 4 ส่วนหลกัๆ cont.
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1) Draw toolbar
คาํสั�งที�จําเป็น
----------- เขียนรูปพืนฐาน Week1-3 ------------
1. Line (l) 
2. Construction Line (xl)2. Construction Line (xl)
3. Circle (c)
4. Rectangle (rec)
5. Polygon (pol)
6. Ellipse (el)          ใชเ้ขียนวงกลมบนภาพ 3D

--- เขียนงานโยธา, ไฟฟ้า, ประปา Week4-6 ----
7. Multiline (ml) ใชเ้ขียนเสน้คู่ขนาน (คาน)
8. Hatch (h) 8. Hatch (h) 

หมายเหต:ุ ตวัอกัษรในวงเลบ็ ( ) ใหพ้ิมพท์ีR 
keyboard เพืRอเรียกใชค้าํสัRงนันๆ



ชุดคาํสั�งการเขยีนแบบ: 4 ส่วนหลกัๆ cont.
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2) Status bar

ชุดคาํสั�ง Status bar และการ Setting
1. GRID (F7)
2. SNAP (F9)
* 3. Dynamics Input (F12)
* 4. OTHO (F8)
* 5. OSNAP (F3)
* 6. Lineweight (แสดง นน. เสน้ ตาม ทีRกาํหนดใน layer)* 6. Lineweight (แสดง นน. เสน้ ตาม ทีRกาํหนดใน layer)

หมายเหต:ุ * เป็นคาํสัRงทีRใชบ้่อย และจาํเป็นต่อการเขียนแบบ



ชุดคาํสั�งการเขยีนแบบ: 4 ส่วนหลกัๆ cont.
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3) Modify Toolbar
คาํสั�งที�จําเป็น
----------- เขียนรูปพืนฐาน ทีRจาํเป็น---------------
1. Trim (tr) 
2. Offset (o)2. Offset (o)
3. Copy (co,cp)
4. Move  (m)
5. Rotate (ro)
6. Array (ar) 
7. Mirror (m)
----------- เขียนรูปพืนฐาน อืRนๆ ------------------
8. Fillet (f)8. Fillet (f)
9. Chamfer (cha) 
10. Scale (sc) 
11. Extend (ex) 
12. Explode (x)
หมายเหต:ุ ตวัอกัษรในวงเลบ็ ( ) ใหพ้ิมพ์ทีR 

keyboard เพืRอเรียกใชค้าํสัRงนันๆ
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Status bar

ชุดคาํสั งช่วยต่างๆ / ควบคุม (Status bar)

Status bar



1. การใช้ชุดคาํสั�งช่วยเหลื�อ: Status bar
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Status bar 1. DYN (F12): “Dynamic Input”

DYN (F12): “off”

ชุดคาํสั�ง Status bar และการ Setting
1. GRID (F7)
2. SNAP (F9)
* 3. Dynamics Input (F12)
* 4. OTHO (F8)
* 5. OSNAP (F3)

DYN (F12): “off”

DYN (F12): “on”
* 4. OTHO (F8)
* 5. OSNAP (F3)
* 6. Lineweight (แสดง นน. เสน้ ตาม ทีRกาํหนดใน layer)

หมายเหต:ุ * เป็นคาํสัRงทีRใชบ้่อย และจาํเป็นต่อการเขียนแบบ

DYN (F12): “on”



1. การใช้ชุดคาํสั�งช่วยเหลื�อ: Status bar
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2. OTHO (F8): “Orthogonal” 3. OSNAP (F3): “object snap”

OTHO (F8): “off”

OTHO (F8): “on”

OSNAP (F3): “on”



1. การใช้ชุดคาํสั�งช่วยเหลื�อ: Status bar  (cont.)
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4. Lineweight

Lineweight : “on”Lineweight : “off” Lineweight : “on”Lineweight : “off”

หมายเหตุ:  จะต้องกาํหนด Lineweight ใน Layer ก่อน



1. การใช้ชุดคาํสั�งช่วยเหลื�อ: Status bar  (cont.)
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5. GRID (F7)              &  SNAP (F9)
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ชุดคาํสั งแก้ไข (Modify Toolbar)

Modify Toolbar
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2. การใช้ชุดคาํสั�งแก้ไขรูปทรง:  Modify Toolbar

Modify Toolbar คาํสั�งที�จําเป็น
----------- เขียนรูปพืนฐาน ทีRจาํเป็น---------------
1. Trim (tr) 

Trim 

1. Trim (tr) 
2. Offset (o)
3. Copy (co,cp)
4. Move  (m)
5. Rotate (ro)
6. Array (ar) 
7. Mirror (m)
----------- เขียนรูปพืนฐาน อืRนๆ ------------------
8. Fillet (f)8. Fillet (f)
9. Chamfer (cha) 
10. Scale (sc) 
11. Extend (ex) 
12. Explode (x)
หมายเหต:ุ ตวัอกัษรในวงเลบ็ ( ) ใหพ้ิมพ์ทีR 

keyboard เพืRอเรียกใชค้าํสัRงนันๆ
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2.1) Modify Toolbar: Trim (tr) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: tr %เรียกคาํสัRง trim
Current settings: Projection=UCS, Edge=NoneCurrent settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...
Select objects or <select all>: “Enter/Space bar” %กาํหนด

objects ทีRจะ trim แบบเลือกทังหมด <select all>
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: %เลือก objects 

ทีRจะ trim ทีRจะ trim 
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2.2) Modify Toolbar: Offset (o) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: o   %เรียกคาํสัRง offset
OFFSETOFFSET
Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>: 10 %กาํหนด

ระยะ offset 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: %เลือก object  อา้งอิง
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: %เลือกดา้น

ทีRจะวาง

Click
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2.3) Modify Toolbar: Copy (co, cp) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: co   %เรียกคาํสัRง Copy
COPYCOPY
Select objects: 1 found %เรียก object ทีRจะ copy
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object ทีRจะ copy เสร็จแลว้
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: %เลือกจุด base point
Specify second point or <use first point as displacement>: %เลือกจุดวาง
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: %เลือกจุดวางอืRนๆ
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2.4) Modify Toolbar: Move (m) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: m   %เรียกคาํสัRง Move
MOVEMOVE
Select objects: 1 found %เรียก object ทีRจะ move
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object ทีRจะ copy เสร็จแลว้
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: %เลือกจุด base point
Specify second point or <use first point as displacement>: %เลือกจุดวาง



34

2.5) Modify Toolbar: Rotate (ro) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: ro %เรียกคาํสัRง Rotate
ROTATEROTATE
Current positive angle in UCS:  

ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects: 1 found %เรียก object ทีRจะ move
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object ทีRจะ 

copy เสร็จแลว้
Specify base point: %เลือกจุด base point
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: 30 Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: 30 

%กาํหนดมุมหมุน
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2.6) Modify Toolbar: Array (ar) 
คาํสั�งที� Command Line 
Command: ar %เรียกคาํสัRง Array
ARRAY

Rectangular 
Array

ARRAY

Polar
Array

Path
Array



36

2.6) Modify Toolbar: Rectangular Array  

Array จะอยู่ในรูป Block และ
สามารถแก้ไขค่า Array ใหม่
ได้ตามต้องการ
โดย “double click” ที� Array

แก้ไขค่า Array ใหม่ได้ตามต้องการเลอืก Objects ที�จะทาํ Array 
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2.6) Modify Toolbar: Polar Array

คาํสั�งที� Command Line 
Command: _arraypolar %เรียกคาํสัRง Polar Array
Select objects: 1 found %เรียก object ทีRจะทาํ Polar Array
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object เสร็จแลว้
Type = Polar  Associative = Yes
Specify center point of array or
Type = Polar  Associative = Yes
Specify center point of array or

[Base point/Axis of rotation]:  %เลือกจุด center point
ของ Polar Array
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2.6) Modify Toolbar: Path Array

คาํสั�งที� Command Line 
Command: _arraypath %เรียกคาํสัRง Path Array
Select objects: 1 found %เรียก object ทีRจะทาํ Path Array
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object เสร็จ

Type = Path  Associative = Yes
Select path curve: %เลือก Path line 

Type = Path  Associative = Yes
Select path curve: %เลือก Path line 
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2.7) Modify Toolbar: Mirror (mi)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: mi    %เรียกคาํสัRง mirror
MIRRORMIRROR
Select objects: 11 found %เลือก ObjectsทีRจะ mirror
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object 

ทีRจะ mirror เสร็จแลว้
Specify first point of mirror line: %เลือกจุดทีR 1 บน 

mirror line 
Specify second point of mirror line: %เลือกจุดทีR 2 

บน mirror line

mirror line 

บน mirror line
Erase source objects? [Yes/No] <N>: N  %จะลบตวั

หลกัหรือไม่? (Y=ลบ, N=ไม่ลบ)
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2.7) Modify Toolbar: Mirror (mi)         cont.
ตัวอย่าง (ข้อที  11) การใช้คาํสั ง Mirror

mirror line

“สร้างครึ�งเดยีว”
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2.8) Modify Toolbar: Fillet (f)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: f    %เรียกคาํสัRง fillet
FILLETFILLET
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 % รัศมีของ 

fillet ปัจจุบนั (R=0)
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: r

% พิมพ์ r  เพืRอกาํหนดเลือกรัศมีของ fillet
Specify fillet radius <0.0000>: 1 %กาํหนดรัศมีของ fillet (R=1)
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: 

% เลือก object ทีR 1 ทีRจะทาํ fillet% เลือก object ทีR 1 ทีRจะทาํ fillet
Select second object or shift-select to apply corner: % เลือก 

object ทีR 2 ทีRจะทาํ fillet
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2.9) Modify Toolbar: Chamfer (cha)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: cha   %เรียกคาํสัRง chamfer
CHAMFER
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

% ขนาดของ chamfer ปัจจุบนั (0x0)
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/ 

Multiple]: d %พิมพ์ d  เพืRอกาํหนดขนาดของ chamfer
Specify first chamfer distance <0.0000>: 1 % กาํหนดขนาดของ 

chamfer ดา้นทีR 1
Specify second chamfer distance <1.0000>: 1.5 % กาํหนดขนาดSpecify second chamfer distance <1.0000>: 1.5 % กาํหนดขนาด

ของ chamfer ดา้นทีR 2
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/ 

Multiple]: % เลือก first line ทีRจะทาํ chamfer
Select second line or shift-select to apply corner: % เลือก second 

line ทีRจะทาํ chamfer
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2.10) Modify Toolbar: Scale (sc)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: sc    %เรียกคาํสัRง Scale
SCALE
Select objects: 1 found %เลือก ObjectsทีRจะทาํ ScaleSelect objects: 1 found %เลือก ObjectsทีRจะทาํ Scale
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object ทีRจะ Scale 

เสร็จแลว้
Specify base point: %เลือกจุด base point
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: 2 %กาํหนด 

Scale factor (ยอ่ < 1; ขยาย > 1)
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2.11) Modify Toolbar: Extend (ex)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: ex    %เรียกคาํสัRง Extend
EXTEND
Current settings: Projection=UCS, Edge=NoneCurrent settings: Projection=UCS, Edge=None
Select boundary edges ...
Select objects or <select all>: “Enter/Space bar” %กาํหนดobjects 

ทีRจะ extend แบบเลือกทังหมด <select all>
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: % เลือก Objects ทีRจะ extend
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2.12) Modify Toolbar: Explode (x)
คาํสั�งที� Command Line 
Command: x   %เรียกคาํสัRง Explode
EXPLODE
Select objects : 1 found %เลือก Objects ทีRจะทาํ Explode
EXPLODE
Select objects : 1 found %เลือก Objects ทีRจะทาํ Explode
Select objects: “Enter/Space bar” %เมืRอเลือก object ทีRจะ 

Explode เสร็จแลว้

หมายเหต:ุ นศ. จะได้เรียนในการเขียนแบบทางไฟฟ้า

Explode Block 
(12 objects)

Block 
(1 object)
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Draw  Toolbar

ชุดคาํสั งเขยีนรูปทรง (Draw Toolbar)

Draw  Toolbar
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3. การใช้ชุดคาํสั�งการเขยีนรูปทรง:  Draw Toolbar

Draw Toolbar คาํสั�งที�จําเป็น
----------- เขียนรูปพืนฐาน Week1-3 ------------
1. Line (l) 
2. Construction Line (xl)2. Construction Line (xl)
3. Circle (c)
4. Rectangle (rec)
5. Polygon (pol)
6. Ellipse (el)          ใชเ้ขียนวงกลมบนภาพ 3D

--- เขียนงานโยธา, ไฟฟ้า, ประปา Week4-6 ----
7. Multiline (ml) ใชเ้ขียนเสน้คู่ขนาน (คาน)
8. Hatch (h) 8. Hatch (h) 

หมายเหต:ุ ตวัอกัษรในวงเลบ็ ( ) ใหพ้ิมพท์ีR 
keyboard เพืRอเรียกใชค้าํสัRงนันๆ



3. การใช้ชุดคาํสั�งการเขยีนรูปทรง:  Draw Toolbar
48

Draw Toolbar คาํสั�งที�จําเป็น
----------- เขียนรูปพืนฐาน Week1-3 ------------
1. Line (l) 
2. Construction Line (xl)2. Construction Line (xl)
3. Circle (c)
4. Rectangle (rec)
5. Polygon (pol)
6. Ellipse (el)          ใชเ้ขียนวงกลมบนภาพ 3D

--- เขียนงานโยธา, ไฟฟ้า, ประปา Week4-6 ----
7. Multiline (ml) ใชเ้ขียนเสน้คู่ขนาน (คาน)
8. Hatch (h) 8. Hatch (h) 

หมายเหต:ุ ตวัอกัษรในวงเลบ็ ( ) ใหพ้ิมพท์ีR 
keyboard เพืRอเรียกใชค้าํสัRงนันๆ



1) คาํสั�ง:  Line (l)       และการกาํหนดค่าพกิดั 
49

ระบบพกิดัของ AutoCAD ม ี3 พกิดั ได้แก่ Absolute coordinate, Relative coordinate

และ Relative Polar coordinate

1) Absolute coordinate (off  “DYN”         ) : ป้อนค่าตาํแหน่งแบบสัมบูรณ์  X,Y

คาํสั�งที� Command Line 
Command: l    %เรียกคาํสัRง line
LINE Specify first point: 0,0    %กาํหนดค่าจุดเริRมตน้
Specify next point or [Undo]: 50,0   %กาํหนดค่าจุดทีR 2
Specify next point or [Undo]: 50,100   %กาํหนดค่าจุดทีR 3
Specify next point or [Close/Undo]: 0,100 %กาํหนดค่าจุดทีR 4

1) Absolute coordinate (off  “DYN”         ) : ป้อนค่าตาํแหน่งแบบสัมบูรณ์  X,Y

Specify next point or [Close/Undo]: 0,100 %กาํหนดค่าจุดทีR 4
Specify next point or [Close/Undo]: c %กาํหนดค่าจุดสุดทา้ย

หมายเหตุ:  ถ้าพิมพ์ c [Close]: ลากเส้นปิดไปที+จุดเริ+มต้น
ถ้าพิมพ์ u [Undo]: ย้อนกลบัไปยงัจุดก่อนหน้านี3



1) คาํสั�ง:  Line (l)       และการกาํหนดค่าพกิดั cont. 
50

2) Relative coordinate (on “DYN”          ) : ป้อนค่าพกิดัแบบสัมพทัธ์
           โดยเทยีบจุดก่อนหน้า  @X,Y

คาํสั�งที� Command Line 
Command: l    %เรียกคาํสัRง line
LINE Specify first point: 0,0    %กาํหนดค่าจุดเริRมตน้
Specify next point or [Undo]: @50,0   %กาํหนดค่าจุดทีR 2
Specify next point or [Undo]: @ 0,100   %กาํหนดค่าจุดทีR 3
Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0 %กาํหนดค่าจุดทีR 4Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0 %กาํหนดค่าจุดทีR 4
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-100 %กาํหนดค่าจุดสุดทา้ย

หมายเหตุ:  ถ้าพิมพ์ c [Close]: ลากเส้นปิดไปที+จุดเริ+มต้น
ถ้าพิมพ์ u [Undo]: ย้อนกลบัไปยงัจุดก่อนหน้านี3



1) คาํสั�ง:  Line (l)       และการกาํหนดค่าพกิดั cont. 
51

3) Relative Polar coordinate (on “DYN”         ) : ป้อนค่าพกิดัแบบสัมพทัธ์โดย
เทยีบจุดก่อนหน้า ความยาวเส้น
Tab    ใส่ค่ามุมใส่ค่ามุม

Keyboard  “Tab”

Length

Angle 



1) คาํสั�ง:  Line (l)       และการกาํหนดค่าพกิดั cont. 
52

การบ้าน (ข้อที  9) จงหาระยะ KA=?



2) คาํสั�ง:  Construction Line (xl) 
53

คาํสั�งที� Command Line 
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 0,0 %กาํหนดXLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 0,0 %กาํหนด

จุดผา่นทีR 1 บน construction line
Specify through point: @10,10 %กาํหนดจุดผา่นทีR 2 บน Xline

หมายเหตุ:  [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset] การสร้าง Xline แบบอืRนๆ เช่น
- พิมพ์ h : สร้าง Xline เป็นเส้นแนวนอน (Horizontal)
- พิมพ์ v : สร้าง Xline เป็นเส้นแนวตั3ง (Vertical)
- พิมพ์ a : สร้าง Xline เป็นเส้นทาํมมุกับแนวระดับ (Angle)- พิมพ์ a : สร้าง Xline เป็นเส้นทาํมมุกับแนวระดับ (Angle)
- พิมพ์ o : สร้าง Xline โดยการ Offset จากเส้น Xline อ้างอิง ใน

ระยะห่างที+กาํหนด



2) คาํสั�ง:  Construction Line (xl)         cont. 
54

คาํสั�งที� Command Line : (Horizontal)
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: h
Specify through point: 0,0 %กาํหนดจุดผา่น
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: h
Specify through point: 0,0 %กาํหนดจุดผา่น

คาํสั�งที� Command Line : (Vertical)
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: v
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: v
Specify through point: 0,0 %กาํหนดจุดผา่น



2) คาํสั�ง:  Construction Line (xl)         cont. 
55

คาํสั�งที� Command Line : (Angle)
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: a
Enter angle of xline (0) or [Reference]:  45 %กาํหนดมุมEnter angle of xline (0) or [Reference]:  45 %กาํหนดมุม
Specify through point: 0,0 %กาํหนดจุดผา่น

คาํสั�งที� Command Line : (Offset)
Command: xl    %เรียกคาํสัRง construction line (Xline)
XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: oXLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: o
Specify offset distance or [Through] <Through>: 20 %กาํหนดระยะห่าง
Select a line object:   %เลือก Xline อา้งอิง
Specify side to offset:  %เลือกดา้นวาง Xline ตวัใหม่ จากตวัอา้งอิง

หมายเหตุ:  เท่ากันกับคาํสั+ง “Offset (o)”             ใน Modify Toolbar 



3) คาํสั�ง:  Circle (c) 
56

คาํสั�งที� Command Line 
Command: c    %เรียกคาํสัRง Circle
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]*: 0,0 

%กาํหนดจุดศูนยก์ลางของวงกลม
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)] : 0,0 

%กาํหนดจุดศูนยก์ลางของวงกลม
Specify radius of circle or [Diameter]** <0.3595>: 10 %กาํหนดรัศมีวงกลม

หมายเหตุ *:  [3P/2P/Ttr (tan tan radius)] การสร้างวงกลม แบบอืRนๆ เช่น
- พิมพ์ 3p : สร้าง Circle แบบเลือก 3 จุดบนเส้นรอบวงกลม
- พิมพ์ 2p : สร้าง Circle แบบเลือก 2 จุด เป็นเส้นผ่านศูนย์กลางวงกลม
- พิมพ์ t : สร้าง Circle แบบสัมผสั 2 object และกาํหนดรัศมีวงกลม- พิมพ์ t : สร้าง Circle แบบสัมผสั 2 object และกาํหนดรัศมีวงกลม

หมายเหตุ **:  [Diameter] เลือกกาํหนดขนาด เป็นเส้นผา่นศูนยก์ลางวงกลม
- พิมพ์ d : กาํหนดขนาดเป็นเส้นผ่านศูนย์กลางวงกลม



3) คาํสั�ง:  Circle (c)          cont. 
57

คาํสั�งที� Command Line: (3P) 
Command: c    %เรียกคาํสัRง Circle
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p
Specify first point on circle: %กาํหนดจุดทีR 1
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p
Specify first point on circle: %กาํหนดจุดทีR 1
Specify second point on circle: %กาํหนดจุดทีR 2
Specify third point on circle: %กาํหนดจุดทีR 3

คาํสั�งที� Command Line: (2P) 
Command: c    %เรียกคาํสัRง CircleCommand: c    %เรียกคาํสัRง Circle
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2p
Specify first end point of circle's diameter:  %กาํหนดจุดทีR 1
Specify second end point of circle's diameter:  %กาํหนดจุดทีR 2



3) คาํสั�ง:  Circle (c)          cont. 
58

คาํสั�งที� Command Line: (tan tan redius) 
Command: c    %เรียกคาํสัRง Circle
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: t
Specify point on object for first tangent of circle: %กาํหนด object สัมผสัทีR 1Specify point on object for first tangent of circle: %กาํหนด object สัมผสัทีR 1
Specify point on object for second tangent of circle: %กาํหนด object สัมผสัทีR 2
Specify radius of circle <20.0000>: 15 %กาํหนดรัศมีวงกลม



3) คาํสั�ง:  Circle (c)          cont. 
59

แบบฝึกหัด (ข้อที  6) จงสร้างงานตามแบบ



4) คาํสั�ง:  Rectangle (rec)
60

คาํสั�งที� Command Line 
Command: rec %เรียกคาํสัRง Rectangle
RECTANG
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]*: 0,0 Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]*: 0,0 

%กาํหนดจุดมุมทีR 1
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]**: @50,100 

%กาํหนดจุดมุมทีR 2

หมายเหตุ *:  [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width] การสร้างสีRเหลีRยม
แบบอืRนๆ เช่น

- พิมพ์ c : สร้างสี+ เหลี+ยมแบบปาดมมุ (Chamfer) ตามค่าที+กาํหนด- พิมพ์ c : สร้างสี+ เหลี+ยมแบบปาดมมุ (Chamfer) ตามค่าที+กาํหนด
- พิมพ์ f :สร้างสี+ เหลี+ยมแบบลบมมุ (Fillet) ตามค่ารัศมีที+กาํหนด

หมายเหตุ **:  [Area/Dimensions/Rotation]การสร้างสีRเหลีRยม แบบอืRนๆ เช่น
- พิมพ์ A : กาํหนดขนาดพื3นที+สี+ เหลี+ยม
- พิมพ์ D : กาํหนดขนาด กว้าง X  ยาว
- พิมพ์ R : วางสี+ เหลี+ยมแบบหมนุ



5) คาํสั�ง:  Polygon (pol)
61

คาํสั�งที� Command Line 
Command: pol %เรียกคาํสัRง Polygon
Command: POLYGON
Enter number of sides <6>: 6 %กาํหนดจาํนวนดา้นEnter number of sides <6>: 6 %กาํหนดจาํนวนดา้น
Specify center of polygon or [Edge]: %กาํหนดจุด 

ศก. ของ Polygon
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed 

about circle]* <C>: I %กาํหนดลกัษณะ Polygon
Specify radius of circle: 1 %กาํหนดรัศมี (R=1)

หมายเหตุ*: [Inscribed in circle/Circumscribed about 
circle] การสร้าง Polygon แบบอืRนๆ

- พิมพ์ I : สร้าง Polygon ภายในรัศมีที+กาํหนด
- พิมพ์ C :สร้าง Polygon ภายนอกรัศมีที+กาํหนด



คาํสั�งอื�นๆ ใน Annotations: Text & Dimension
62

การเขยีน Text: 



63

คาํสั�งอื�นๆ ใน Annotations: Text & Dimension
การบอก Dimension: 


